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Einführungsphase  

Zunächst wird der Chatbot Kim vorgestellt und die Aufgabe eingeführt.  
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Vorkenntnisphase  

Dann werden die Vorkenntnisse der Schüler*innen getestet, indem Beispiele für Modelle 

anhand verschiedener Raub- und Beutetier-Bestände gegeben werden. Eine Multiple-

Choice-Aufgabe überprüft jeweils das Verständnis für das gezeigte Modell.  
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Lernphase  

Anschließend wird die interaktive Aufgabe anhand eines praktischen Beispiels erklärt.  
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Im nächsten Schritt üben die Schüler*innen, wie Modelle funktionieren, mit denen 

Prognosen bezüglich der Entwicklung eines Ökosystems angestellt werden können. Der 

Chatbot unterstützt mit Hintergrundwissen und zusätzlichen Informationen. Außerdem 

wird die Aufgabe näher erklärt.  
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Die Schüler*innen sollen ein Modell eines Ökosystems bauen, das die Population von 
Haien (Raubtiere) und Schildkröten (Beutetiere) über die Zeit vorhersagt.  
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Als Hilfestellungen stehen innerhalb der Aufgabe ein biologischer Beobachtungsbericht, 
ein Liniendiagramm, in dem die Daten abgetragen werden können, und ein Beispiel für 
ein solches Modell bereit.  

 

Im Beispiel sind die Tiere mit Kästchen dargestellt, und der Zusammenhang zwischen 
den Tieren wird mit Pfeilen (positiver/negativer Zusammenhang) visualisiert.  
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Anschließend wird eine Frage zur Selbsteinschätzung gestellt. 
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Es folgt die richtige Lösung der Aufgabe. 

 

Anschließend wird die Aufgabe erweitert.  
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Das Modell wird weiter erweitert um die Lebensraumzerstörungsrate.  
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Auch hier steht wieder der Bericht eines Biologen zur Verfügung.  

 

Außerdem kann ein Beispiel angeklickt werden.  
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Anschließend wird die richtige Lösung angezeigt.  
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Reflexionsphase  

Es folgt eine Reflexionsphase.  
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Anwendungsphase  

Danach wenden die Schüler*innen das Gelernte an. 
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Reflexionsphase  

Abschließend folgen eine weitere Reflexionsphase und der Abschluss der Aufgabe.  
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